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Uvod

CorelDRAW je mocan program za graficko oblikovanje , a ponajviSe za
industrijski dizajn — naljepnica, ambalaze za proizvode, natpisa, logotipa firmi i
slicno. Pored toga on korisniku pruza velike mogucnosti preloma teksta koji
sadrzi dosta grafike. CorelDRAW je program za DTP (DeskTop Publishing) ili za
stono izdavastvo, ali i za izradu slika, pozivnica, tehnickih crteza, publikacija,
raznih kataloga...

Bitni pojmovi

Treba spomenuti dva veoma bitna pojma u Corel-u, bitmape i vektorske grafike, i
objasniti razliku medu njima jer je Corel program koji radi sa vektorskim
grafikama i sve Sto se u njemu stvara je vektorske prirode, ali on podrzava i rad
sa bitmapama. Vektorske grafike su slike koje su odredene matematickim
opisima koji odreduju poziciju, oblik i smjer povlacenja linija. Posto su u osnovi
svih objekata matematic¢ke formule, zaklju€ak je da se jedan takav objekat moze
beskonacno uvecavati i smanjivati bez gubitaka i deformiteta.

Bitmape se skupovi taCaka koje predstavljaju sliku. Uvec¢anjem jedne takve slike
vidimo postojanje tacaka i razmaka medu tackama. Daljim uvecanjem se ovaj
efekat povecava. Kod bitmapa ima gubitaka i deformiteta. Sada prednost
vektorske grafike dolazi do izrazaja.

Vektorske grafike su idealne za crtanje logoa i ilustracija, jer su one nezavisne o
rezoluciji i mogu se povecavati na bilo koju veli€inu bez gubljenja kvaliteta.
Bitmape su odli¢ne za fotografije i digitalne crteze jer dobro prikazuju gradacije
boje, ali one su zavisne o rezoluciji i promjenom veliine dolazi do gubitka

kvalitete slike.



Osnovni alati

k| Pick Tool - Alat za selektovanje, mjenjanje veli€ine i rotiranje objekata.
Kada je objekat selektovan oznacen je sa osam kockica koje ga okruzuju.
Da bi se objekt premjestio potrebno je da se klikne na njega i drzeci lijevi taster

miSa prevuce na Zeljeno mjesto.

Da bi se objekat zarotirao potrebno ga je selektovati, zatim se postavlja centar
rotacije. To je krug sa tackom u svom centru kojim se odreduje oko koje tacke ¢e
se objekat rotirati. Kada je postavljen centar rotacije objekat se rotira

poviacenjem jedne od strelica koje se nalaze na uglovima.
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Mijenjanje veli€ine, odnosno transformacija, podrazumjeva izmjenu dimenzija
objekta po obe ose. Transformacija po obe ose odjednom se vrsi tako Sto se drzi
za jednu od kockica koje se nalaze na uglovima, i povlaci prema centru ili od
njega. Ako se objekat zeli uvecati ili smanijiti samo po Sirini povlaci se kockica sa
lijeve ili desne strane. Za visinu je potrebno drzati gornju ili donju kockicu. Ako se
prilikom izvodenja drzi taster SHIFT objekat ¢e se redimenzionirati simetri¢no u

odnosu na svoj centar.

A Shape Tool — Alat koji sluzi za oblikovanje osnovnih objekata, ¢vorova i
linija. Ovaj alat je koristan za stvaranje pravougaonika sa zakrivljenim ivicama.
Prvo se objekat selektuje (koristec¢i Pick Tool). Onda se bira Shape Tool, hvata

za jedan od kvadrati¢a i polukruzno vuce da bi se odredio stepen zaobljenja.



P Knife Tool — Alat za presijecanje objekata odnosno za stvaranje dva ili viSe
objekata od jednog. Presijecanje se vrsi tako Sto se odredi pocetna i krajnja
taCka na objektu i on se transformiSe u Curve, odnosno u objekat koji se sastoji

iz taCaka, nodova, koje se nalaze na putanji koja odreduje konture objekta.

4 Smudge Brush Tool - Alat za distorziju tako Sto se vuce po vanjskoj liniji
objekta. Efekat ove distorzije moZe se primjeniti na unutrasnjost ili spoljasnjost
objekta. Na Property Bar-u se moZe odrediti veli€ina vrha alata, nagibni ugao
alata i smjer alata. Za najbolju upotrebu ovog alata preporucuje se koristenje

grafickog tableta.

ﬁ Roughen Brush Tool - Alat za distorziju koji objektima dodaje zupcaste ili
nazubljene ivice. Moze se kontrolisati veli€ina, ugao, smjer i broj nazupcenja. Za

najbolju upotrebu ovog alata preporucuje se koristenje grafickog tableta.

@ Free transform Tool - Alat za transformisanje objekata tomocu Free
rotation, Angle reflection, Scale i Skew tool-ova.
Free rotation se koristi za rotiranje objekata. Radi tako Sto se miSem
odredi centar rotacije i onda, prevlacenjem miSa, rotira se objekat.
Angle reflection se koristi za preslikavanje objekata. Radi tako Sto
se odabere centar preslikavanja i, rotirajuéi objekat, postavi se u

Zeljeni polozaj.



Scale sluzi za promjenu dimenzija objekta. Povlacenjem miSa u bilo
kojem pravcu objekat automatski mijenja i visinu i Sirinu.

Skew sluzi za krivljenje objekta. Povlacenjem miSa u bilo kojem
pravcu mijenja se nagib objekta. Sto se dalje povladi objekat bude

viSe zakrivljen.

H ‘ Crop Tool — Alat koji sluzi da se odstrane nezeljena podrucja u objektima.
Ovaj alat se koristi tako Sto se povlacenjem miSa selektuje oblast koja zeli da se

zadrzi. Zatim se dvostrukim klikom unutar selektovanog podrucja izvrsi isjecanje.

& Eraser Tool — Alat za brisanje dijelova objekata. Bilo koji dio objekta moze
biti obrisan. Kada se napravi nov krug, kvadrat ili neki drugi njima sli¢an oblik,
¢ini se kao da.on hema ispunjenost, odnosno boju. Eraser tool pokazuje da to

nije tacno.
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E Virtual Segment Delete " Tool — Alat za brisanje dijelova objekata koji se
presijecaju. Ovaj alat se koristi tako Sto se miSem odredi oblast u kojoj se objekti

presijecaju i ona automatski nestaje.

E Zoom Tool - Alat za mijenjanje nivoa uvecanja u prozoru za crtanje.
Uvecanje se moze vrSiti na dva nacina: samo pritiskom na odredeno mjesto ili
odredivanjem povrsSine koja se zumira. Odredi se pocetna ta¢ka i kursorom
prevuce do krajnje tacke i uvecace se sve Sto je bilo izabrano. Umanjenje se vrsi

na isti nain samo uz drzanje tastera SHIFT.

O Hand Tool — Alat za pomjeranje radne povrsSine u bilo kojem pravcu.



&. Freehand Tool - Alat za crtanje slobodnom rukom. Crtanje se vrSi tako Sto
se klikne miSem i onda drzi taster dok se crta. Prave linije se mogu nacrtati tako

Sto ¢e se samo kliknuti na pocetnu i krajnu tacku prave.

¥ Bezier Tool - Alat za crtanje krivih linija jedan po jedan segment. Crtanje se
vrSi tako Sto se miSem odreduju tacke koje ¢e biti spojene linijjama. Drugi nacin je
da se odmah nakon postavljanja druge tacke, ne pustajuci taster misa, krivoj da
oblik tako 5to se kursor okreée oko tacke u polukruznim kretnjama. Da bi se

prestalo sa crtanjem potrebno je pritisnuti taster ESC.

g‘ Artistic Media Tool — Alat koji sluzi za umjetni€kom crtanje. Na Property
Bar-u se moZe izabrati jedan'od modova: Brush, Sprayer, Calligraphic i Pressure
Brush alat simulira crtanje slikarskim kistom
Sprayer alat postavlja niz objekata duz linije. MozZe se odrediti
razmak izmedu objekata i njihov redoslijed.
Calligraphic alat simulira crtanje kaligrafskom olovkom. Debljina
kaligrafskih linija se odreduje smjerom i uglom vrha olovke.

Pressure alat simulira crtanje olovkom osjetljivom na pritisak

% pen Tool — Alat za crtanje krivih linija jedan po jedan segment tako Sto se

precizno postavljaju nodovi i kontroliSe oblik svakog zakrivljenog segmenta. Ako
se pri postavljanju noda drzi pritisnut lijevi taster miSa onda se dobija zakrivljeni
segment, dok se samo jednim klikom dobija ravni segment. Da bi se prestalo sa

crtanjem potrebno je pritisnuti taster ESC.

AL Polyline Tool — Alat za crtanje ravnih i krivih linija koje se sastoje iz
zakrivljenih i ravnih segmenata. Ako se pri crtanju drzi pritisnut lijevi taster misa

onda se slobodnom rukom i tako se mogu dobiti zakrivljeni segmenti, dok se



samo jednim klikom dobija ravni segment. Da bi se prestalo sa crtanjem

potrebno je pritisnuti taster ESC.

<5 3-Point Curve Tool — Alat za crtanje krivih definisanjem pocetka i kraja, a
zatim se odreduje zakrivljenost. Kada se oznaci poCetna tacka, bez pustanja
tastera misa, vuCe se do krajnje tacke i pusta taster. Onda se pomjeranjem misa

u stranu odreduje zakrivljenost.

b Interactive Connector Tool — Alat za spajanje dva objekta linijom. Crtanje
se vrsi tako Sto se odredi pocetna tacka na jednom objektu i zatim se vuce do

krajnje taCke na drugom objektu.

It Dimension Tool - Alat za kotiranje. Crtanje se vrSi tako Sto se postave

poCetna i krajnja tacka kotiranja, a zatim se pozicionira ispis i visina kote. Ispis se

vrSi automatski i moze se odrediti do 10 decimala.

— 21,40 mm

% Smart Fill Tool — Alat za bojenje zatvorenih objekata koji, za raziku od

ostalih alat alata za bojenje, detektuje ivice objekta i stvara zatvorenu putanju



tako da se objekat moZe obojiti. Na primjer ako se nacrta linija koja se presijeca i
pravi petlje Smart Fill Tool detektuje ivice petlji i boji ih. Bitno je samo da je

putanja linije potpuno zatvorena.

B smart Drawing Tool — Alat koji pretvara crteze nacrtane slobodnom rukom
u osnovne oblike i zaobljene krive. Ako se objekat ne pretvori u osnovni oblik
onda se zaobljuje. MoZe se podesiti.-nivo prepoznavanja oblika i pretvaranja u
objekte, moze se podesiti nivo zaobljavanja koje se primjenjuje na krive, moze se
odrediti vrijeme koje prolazi izmedu crtanja i primjene prepoznavanja oblika i
moze se promijeniti debljina i stil linija oblika koji je nacrtan putem prepoznavanja
oblika

) Rectangle Tool - Alat za crtanje kvadrata i pravougaonika.

Crtanje se vrsi tako Sto se odredi pocetna tacka i, ne pustajuci taster misa, vuce
dijagonalno dok se ne dobije Zeljeni pravougaonik. Ako se drzi taster SHIFT
onda ¢e se pravougaonik crtati iz centra. Drzanjem tastera CTRL dobija se

kvadrat, a'drzanjem i CTRL i SHIFT — kvadrat iz centra.

A 3 Point Rectangle Tool - Alat za crtanje pravouganika tako Sto se prvo
odredi osnovna linija a zatim visina. Crtanje se vrSi tako Sto se, drzedi lijevi
taster, miSem povlac¢i osnovna linija. Nakon pustanja lijevog tastera povlac¢enjem
misa lijevo-desno ili gore-dole odreduje se visina ili duzina, zavisno od toga da li

je osnovna linija povu€ena horizontalno ili vertikalno.

@ Elips e Tool — Alat za crtanje elipsi i krugova. Crtanje se vrSi tako Sto se
odredi pocetna tacka i, ne pustajuci taster miSa, vuce u pravcu u kojem se elipsa
treba prostirati. Ako se drzi taster SHIFT onda Ce se elipsa crtati iz centra.
Drzanjem tastera CTRL dobija se krug, a drzanjem i CTRL i SHIFT — krug iz

centra.
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¥ 3 Point Elipse Tool — Alat za crtanje elipsi tako Sto se prvo odredi
centralna linija a zatim visina. Crtanje se vrsi tako Sto se, drzedi lijevi taster,
miSem povlaci centralna linija. Nakon pustanja lijevog tastera povlacenjem misa
lijevo-desno ili gore-dole odreduje se Sirina ili visina, zavisno od toga da li je

centralna linija povu€ena horizontalno ili vertikalno.

Q Polygon Tool - Alat za crtanje simetricnih mnogougaonika. Mnogougaonik
moze imati od 3 do 500 stranica. Crtanje se vrSi tako Sto se odredi pocetna tacka
i, ne pustajuci taster miSa, dok se ne dobije Zeljeni oblik mnogougla. Broj stranica

se odreduje na Property Bar-u.

W Star Tool - Alat za crtanje zvijezda. Crtanje se vrSi tako Sto se odredi
pocetna taCka i ne pustajuci taster miS vuce dok se ne dobije Zeljeni oblik

zvijezde. Broj krakova se odreduje na Property Bar-u.

i Complex Star Tool —Alat za crtanje kompleksinih zvijezda kojima se kraci
presjecaju. Crtanje se vrSi tako Sto se odredi poCetna tacka, i ne pustajuéi taster,
mis vuCe dok se ne dobije Zeljeni oblik zvijezde. Broj krakova se odreduje na

Property Bar-u.

& Graph Paper Tool — Alat za crtanje mreze linija koje nalikuju tabeli.
Crtanje se vrsi tako Sto se odredi poCetna tacka i, ne pustajuéi taster, mis vuce
dok se ne dobije Zeljeni oblik. Na Property bar-u se moze odrediti broj kolona i

redova koje mreza ima.

@ Spiral Tool — Alat za crtanje simetri¢nih i logaritamskih spirala. Kod
logaritamskih spirala moguce je odrediti rezmak izmedu revolucija spirale.
Crtanje se vrsi tako Sto se odredi pocetna tacka i, ne pustajuci taster, mis vuce

dok se ne dobije Zeljeni oblik spirale. Na Property bar-u se moze izabrati
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simetriCna ili logaritamska spirala. Ako se odabere logaritamska spirala moze se
koristiti kliza€, koji ima vrijednost od 0 do 100, i koji odreduje razmak izmedu

revolucija spirale.

= Basic Shapes Tool — Alat u kojem se za crtanje moze odabirati izmedu
raznih osnovnih oblika koji se biraju na Property Bar-u prije crtanja. Crtanje se
vrSi tako Sto se odredi pocetna tacka i, ne pustajuci taster, mis vuce dok se ne
dobije zeljeni oblik.

S Arrow Shapes Tool - Alat za crtanje strelica raznih oblika i smjerova koji se
mogu odrediti na Property Bar-u. Crtanje se vrSi tako Sto se odredi poCetna tacka

i, ne pustajuci taster, mis vuce dok se ne dobije Zeljeni oblik strelice.

32 Flowchart Shapes Tool — Alat za crtanje raznih dijagrama koji se biraju na
Property Bar-u prije crtanja. Crtanje se vrSi tako Sto se odredi poCetna tacka i, ne

pustajuci taster, miS vuce dok se ne dobije zeljeni oblik dijagrama.

H . . . . _—
=2 Banner Shapes Tool - Alat za crtanje vrp€astih objekata i eksplozivnih
oblika, koji se biraju na Property Bar-u prije crtanja. Crtanje se vrsi tako Sto se
odredi pocetna tacka i, ne pustajuci taster, mis vuCe dok se ne dobije zeljeni

oblik.

N callout Shapes Tool - Alat za crtanje kalota i oznaka, €iji oblik se moze
odabrati na Property Bar-u prije crtanja. Crtanje se vrSi tako Sto se odredi

pocetna tacka i, ne pustajuci taster, mis vuce dok se ne dobije Zeljeni oblik.

A Text Tool — Alat za ukucavanje teksta direktno u crtez kao artistic ili

paragraph tekst. Razlika izmedu njih je Sto se na artistic tekst mogu primjeniti
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razni efekti i moze se Koristiti za stvaranje efektivnih naptisa, logoa za firme ili
bilo ¢ega Sto bi svojom ljepotom i kreativhoS¢u trebalo da privu€e paznju.
Paragraph tekst se koristi tako Sto se klikne i razvu€e box u koji se
unosi tekst.
Artistic tekst mod zapocinje samo jednim klikom naradnu povrsSinu i

zatim se moZe unijeti tekst.

o Interactive Blend Tool — Alat za stapanje dva odjekta. Ovaj alat se koristi
tako Sto se, drzedi lijevi taster miSa, povuée od jednog do drugog objekta. Na
Property Bar-u se moze odrediti broj koraka u stapanju. Ako je boja objekata
razliCita onda se i ona postepeno mijenja. Ako se drzi taster ALT moze se

slobodnom rukom odrediti putanja stapanja.

 ——————————

[
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b Interactive Contour Tool - Alat za ucrtavanje kontura objekta. Ovaj alat se
koristi tako Sto se miSem povuce od mjesta do kojeg trebaju i¢i konture do ivice
objekta. Na Property Bar-u se moze odrediti razmak izmedu kontura, i samim tim

njihov broj, i da li konture idu unutar ili izvan objekta.
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®  |nteractive Distortion Tool —  Alat za distorziju, odnosno za pravljenje
pravilnih iskrivljenja objekta. Na Property Bar-u se moze odabrati jedna od tri
vrste distorzije: Push and Pull, Zipper i Twister
Distorzija Push and Pull gura ili priviaci nodove u odnosu na centar.
Prvo se odredi tacka od koje po€inje distorzija a zatim se povlaci u
pravcu u kojem se Zeli dobiti distorzija. Na Property Bar-u se moze
odrediti amplituda, odnosno stepen izvitoperenja.
Distorzija Zipper pruza mogucénost nazubljivanja objekta. Koristi se
kao i prethodna, s tim da pored amplitude postoji i frekvencija ili
ucestalost pojavljivanja zubaca.
Distorzija Twister pruza mogucénost uvrtanja objekta. Klikom miSa se
odreduje centar uvrtanja. Zatim, ne pustajuci lijevi taster, odreduje se
pravac uvrtanja koji moze biti u pravcu kretanja kazaljke na satu ili

suprotan.

B |nteractive Drop Shadow Tool - Alat za sjencenje objekata. Sjenke se
dodaju tako Sto se, drzeci lijevi taster miSa, povlaci od centra do mjesta na kojem
zelim da se nalazi sjenka. Na Property Bar-u se moze odabrati oStrina ivice

sjenke, jacina sjenke i boja sjenke.

= Interactive Envelope Tool - Alat pomocu kojeg se objekat moZze izobli€iti
tako Sto se vuku ¢vorovi, nodovi, omota. Postoje Cetri osnovna moda koji se
biraju na Property Bar-u. Ovaj alat se koristi tako Sto se nhodovi pomjeraju u
Zeljenom pravcu dok se ne dobije Zeljeni oblik. Na Property Bar-u se mogu

izvrsiti detaljna podeSavanja dobijenog objekta.

e /'_f
-~ /
o
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7 Interactive Extrude Tool — Alat za dodavanije iluzije dubine objektu,
odnosno tre¢e dimenzije. Na Property Bar-u se mogu podesiti dubina, smijer,
pravac, intezitet, boja i joS neki-efekti. Ovaj alat se koristi tako Sto se, drzedi lijevi

taster miSa, povlaci dok se ne dobije Zeljena dubina objekta.

,//

% Interactive Transparency Tool — Alat za dodavanje providnosti objektu.
Ovaj alat se koristi tako Sto se postavi poCetna tacka i ne puStajuci lijevi taster

miSa povlaci do krajnje tacke. Na Property Bar-u se moze odrediti intenzitet i

smjer providnosti.

F Eyedropper Tool — Alat pomocu kojeg se mogu kopirati osobine objekta

kao Sto su boja, debljina linija, veli€¢ina i efekti.

) Paintbucket Tool — Alat pomoc¢u kojeg se mogu primjeniti osobine objekta
kao Sto su boja, debljina linija, veli€ina i efekti, na drugi objekat, nakon Sto se

izaberu pomocu Eyedropper tool -a.
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| @ Outline Tool — Alat pomocu kojeg se odreduju osobine ivica objekata. On
ivici objekta dodaje boju, debljinu, oblik uglova, nacin zavrSetka linija i razne
druge efekte. Ovaj alat se koristi tako Sto se selektuje prethodno nacrtan objekt a

zatim mu se pomocu Outline Pen Tool-a odreduju osobine.

|‘$" Fill Tool — Alat pomocu kojeg se objektu dodjeljuje boja. Postoji pet
razli¢itih naCina dodavanja boje:
Uniform Fill objektu dodaje ¢vrstu boju koja ima samo jednu nijansu.
Pored velikog broja predefinisanih boja moguce je samostalno
miksati sopstvene nove boje.
Fountain Fill objekat boji sa uz efekat prelivanja boja. Postoji
nekoliko nacina prelivanja: linear — kod kojeg se boje prelivaju sa
jednog kraja objekta na drugi, radial — kod kojeg prelivanje ide iz
neke tacke prema periferiji objekta po sistemu koncentri¢nih krugova,
conical — kod kojeg se prelivanje odvija po kruznoj putanji i square —
kod kojeg prelivanje proizilazi iz serije koncentricnih kvadrata.
Pattern Fill.objektu dodaje matricu ili uzorak koji se ponavlja.
CorelDRAW koarisniku daje moguénost samostalnog pravljenja Sara
koje se onda dodaju objektu.
Texture Fill objekat boji uzorcima prirodnih materijala. Korisnik moze
izabrati jednu od velikog broja tekstura a moze i sam da napravi
teksturu kakva mu treba.
PostScrip Fill objekat boji posebnom vrstom teksture koja se dobija
uz pomoc¢ programskog jezika PostScript i tako se dobijaju neke

veoma komplikovane teksture.

2 Interactive Fill Tool — Alat pomocu kojeg se na objekat nanose iste boje

kao i sa Fill Tool- om samo bez svih naprednih podeSavanja. Na Property Bar-u

se bira tip nanoSenja boje i sama boja.
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# Interactive Mesh Tool — Alat pomocu kojeg se na objekat moze primjeniti
efekat mreze Sto korisniku omogucava da na razliCite dijelove objekta nanose

boje sa razli¢itim efektima

Zaklju €ak

Kroz ovaj rad predstavljeni su svi alati u grafickom programu CorelDRAW X3.
Posto je ovo veoma opSiran program ostala su neka napredna podeSavanja alata
koja nisu objasnjena zbog svoje obimnosti. CorelDRAW X3 je program savrSen
za stvaranje velikog broja grafi¢kih stvari: od logoa i web-grafika, do broSura i
dopadljivin znakova.
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